
幼兒園教學活動設計教案 

活動名稱 走跳佳冬趣 設計者 涂瓊之、黃雅君 

幼兒年齡 大班 班級人數   12   人 活動時間 40 分鐘 

學習領域 □ 身體動作與健康    □認知    █語文   █社會    □情緒    □美感 

課程目標 
社-1-6 認識生活環境中文化的多元現象 

語-2-2 以口語參與互動 

教學綱要 

一、透過閱讀《魚遊記》討論故事內容並熟悉佳冬地區的特色。 

二、透過手偶情境延伸故事內容，並使用圖片引導幼兒回想。 

三、透過巨大版大富翁進行遊戲，最後總結頒獎並給予鼓勵。 

學習指標 活動內容與過程  教學資源 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

一、引起動機（10 分鐘） 

（一）繪本分享《魚遊記》 

老師講述《魚遊記》，並請幼兒聆聽。 

（二）團體討論 

      教師依據繪本內容進行提問。 

Ｑ1：東龍宮裡有一個鎮殿之寶，你們知道

這個鎮店之寶是什麼嗎？ 

Ｑ2：你們記得是誰偷走黑珍珠的？ 

Ｑ3：午仔空一行人是用什麼方式幫助蝦家

族才讓他把黑珍珠還回來？ 

二、發展/主要活動（20 分鐘） 

（一）“鎮殿之寶”我來守 

1. 以手偶情境引起幼兒注意，讓幼兒投入

接下來的活動。 

引導語自從鎮殿之寶被午仔空找到歸

還回來以後，東龍宮就派了守護者負責

保護黑珍珠，以免又被有心人偷走。只

是啊⋯現在守護者已經老了，需要有新

 

繪本《魚遊記》（附

件一） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

守護者手偶、長老

手偶（附件二） 

 

 

 

 



 

 

 

語-大-2-2-3 在團體

互動情境中參與討

論 

 

 

 

 

 

社-大-1-6-1 樂於參

與各種活動 

 

 

 

 

 

 

 

 

的守護者來保護黑珍珠，所以長老們決

定要選出兩位對佳冬很了解的小朋友來

當守護者。 

2. 透過圖片搭配討論方式，和幼兒回顧之

前戶外教學走訪的客家景點，並記錄於

白板。 

Ｑ1:你們還記得我們戶外教學，我們去

過哪些地方嗎？ 

Ｑ2：這張圖片是佳冬的哪個地方呢？有

小朋友知道嗎？ 

（二）「佳冬好所在」巨大版大富翁 

1. 和幼兒說明大富翁的遊戲規則。 

引導語：等一下我們要用大富翁遊戲選

出鎮店之寶的新守護人，讓他們可以繼

續保護我們的黑珍珠。等一下老師或來

說一下選拔規定，大家要仔細聽喔！等

一下我們要分成六組，每組兩人。每一組

的小朋友中，一個負責當旗子，一個負責

擲骰子和回答問題。當骰子摋到三，當旗

子的小朋友就要在大富翁上跳三格；擲

骰子的小朋友要根據當旗子的位置回答

問題或做相對應的動作，完成任務可獲

得積分，積分最高的組別，則為最新一屆

的鎮店之寶守護人。 

 

 

 

白板、景點圖片（附

件三） 

 

 

 

 

 

 

「佳冬好所在」大

富翁（附件四） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2. 老師邀請兩位幼兒進行示範，確認幼兒

理解遊戲規則。 

3. 老師引導幼兒分組，並開始進行遊戲。 

4. 遊戲結束，請各組幼兒計算獲得的分數。 

三、綜合活動（10 分鐘） 

（一）守護者的加冕典禮 

1. 詢問各組獲得分數，並記錄於白板上。 

2. 進行守護者的加冕典禮，將「鎮殿之寶

－黑珍珠」交給獲勝的組別，並給予每

組認真參與幼兒鼓勵。 

（二）團體討論 

1. 以提問方式和幼兒一起回顧今日活動。 

Ｑ1：今天的活動中，印象最深刻的是什

麼？為什麼？ 

Ｑ2：下次社區散步你最想要吃到哪個佳冬美

食呢？ 

2. 預告明日課程 

 

 

 

 

 

白板、鎮殿之寶（附

件五）、頒獎音樂、

音響 

 

 

 

 

 

 

 

 

附件一︰繪本《魚遊記》 

   



附件二︰情境劇手偶 

 

 

附件三： 

   

 
 

 

   

 



    附件四：「佳冬好所在」大富翁 

 

 

附件五：鎮店之寶 

  

 

 


